. KOCUKCEKMECE
BELEDI YESi
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

PAMUKLA FASULYE YETISTIRME

Malzemeler:

» Bir avu¢ pamuk
» Cam veya plastik kase
» 5-6 adet kuru fasulye

Uysulama Plani:

Cam kaseye veya cam kase yoksa yatay plastik bir kabin icine bir avu¢ pamugu ikiye boliip
yarisini iyice yayin.

Fasulyeleri yan yana daginik sekilde pamugun Uzerine yerlestirin.

ikinci parca pamugu fasulyelerin tizerine kapatin. Fazla bastirmayin ki fasulyeler nefes alabilsin.
Uzerini iyice islatin. Pamuk asla kuru kalmamali, kurudukga sulamayi unutmayin.

Kaseyi hafif isik alan bir yere koyun ve kurudukga sulayin.

Fasulye deneyinde once fasulyeler koklenecek, sonra ortasindan ¢atlayarak filizlenecek.

Kazanim:

Bitkinin gelisim evreleri izler.
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

ARTAN BENZETMECE

/\ Malzemeler: R
£ |

~ . » Kalem
‘/ 7+ :} o Kagit

Uysulama Plani: |

Bu oyun, klasik benzetmece oyununun temel kurallarini icerir. Yani son harf ile oyuncular
birbirini baska bir nesneye, isme veya hayvana benzetir. ilk oyunca seni “Oka benzettim” derse
diger oyuncu ok, “k” ile bittigi icin “k” ile baslayan bir sey secer ve rakibini ona benzetir. “Ben de 1

awn
|

seni kediye” benzettim diyebilir. Diger oyuncu bu sefer rakibini kedinin son harfi olan “i” ile bir
seye benzetir. Artan benzetmece oyunundaki fark, oyuna en diistik harf sayisindaki kelime ile
baslanmasidir.. Oyun, en fazla harfli kelimeye ulasincaya kadar devam eder. Yine klasik
benzetmece oyunundaki gibi sonu ‘G’ harfi ile biten kelime sdyleyen oyunu kazandig gibi ulasilan

harf sayisina uygun kelime bulamayan oyunu kaybeder.

Kazanim:
Hizli ve gesitli diisinmeyi gelistirir.
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BELEDI YESi

ICINDE NE VAR?

y | Malzemeler: j
/ u
[ » 10 adet tencere, kap, kavanoz » Evde bulunan
( 7+ vb. nesneler(meyve, sebze, esya
/ .
4 *» Firga ve elle yoklanabilecek
P yiyecekler vb.)
Vi = = — e W o 5 e . i iy = - B 77']
Uygulama Plani: |
Hazirlanan kaplara evde bulunan nesneler koyulur. Cocugun veya ebeveynin gozleri kapatilir.

' Oyuncudan sirayla kaplarin icinde bulunan nesneleri dokunarak ve koklayarak tahmin etmesi
istenir. Burada kaplarin icine koyulacak nesnenin ne olacagi tamamen size kalmis.

Kazanim:

Anlayarak ve tahmin ederek nesneleri 6grenir.




KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi
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KELIMELIK

/\ ‘Malzemeler: ! )
» Kareli Kagit

7+ :}1 » Kalem

Uvygulama Plani:

» Ebeveyn ¢ocugunun seviyesine uygun en az 10 kelimelik kelime grubunu belirler.(Hayvanlar,
meyveler, sehirler, llkeler vb.)

» Kareli kagit en az 15x15 kareye denk gelecek sekilde ve igindeki kareleri de belirgin bir hale
getirerek cizer.

» Cizilen kutularin igcine belirlenen kelimeler her kutuya bir harf gelecek sekilde sagdan sola,
soldan saga, yukaridan asagiya, asagidan yukariya ve ¢apraz bir sekilde rast gele yazar.

» Bos kalan kutulara da harfler karisik olarak yazar.

» Kelimelerin gizlendigi bulmacamiz ¢gocugunuz igin artik hazir.

v ' - k]

Kazanim:

Cocugun dikkat gelisimi ve kelime bilgisi artar.




KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

MASA FUTBOLU

Malzemeler:

8 » Madeni Para
+ ®» Masa veya Sehpa

Uysulama Plani:

» ki kisilik bir oyundur.

» iki cocuk veya bir cocuk bir yetiskin seklinde oynanir.

®» Bu oyunda madeni para top olarak islev gorir.

» Hamle yapacak oyuncu eliyle madeni paraya li¢ kere vurma hakkina sahiptir.

» Hamle yapmayan oyuncu da masanin veya sehpanin ucuna iki eliyle kale yapmak zorundadir.
» Burada serce parmaklar kale direkleri, uygun olan elin isaret parmagi da kaleci islevi goriir.

» Hamle yapan oyuncu Ug vurusta gol atamazsa hamle sirasi diger oyuncuya geger.

» Burada magin hangi sartlarda bitecegi oyuncular tarafindan belirlenir.

Kazanim:
El-g6z koordinasyonu ve ince motor becerilerin gelismesini saglar.
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BELEDI YESi

o

TELSIZ YAPMA

Malzemeler:
8 ‘ » 2 adet karton bardak » Boyama kalemi
+ o ip » Renkli kagit
o igne “
OUysulama Plani:

Karton bardaklarinizin etrafini istediginiz renkte boyayabilir, Gzerini ¢izimler yapabilir veya el isi
kagitlari ile sarabiliriz.

Bardaklar ters cevrilir, igne yardimiyla altlarinda delikler agilir.

ipin uzunlugu, istege gére ayarlanir.

Bardaklarin altlarina agilan deliklerden iplerin ucu gegirilir, bardaklarin icinden iplere digim
atilir. Bardaktan telsizimiz hazir.

Telsizlerin arasindaki ipi gergin tutarak bardaktan bardaga konusulur. Bardagi konusurken agza,
dinlerken kulaga gottralir.

Onemli olan iki bardak arasina ipi baglamak ve ipi gergin bir sekilde tutmaktir.

o

Kazanim:

Cocuklarin ses dalgalarini eglenerek anlamasini saglar ve ipligin ses dalgalarini iletebilecegini gosterir.
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YOGUNLUK KULESTI

Malzemeler:
» Bal e Siviyag
8+ »  Nar Eksisi o spirto
K Bulasik deterjani e Diger muhtelif sivilar
» Siit e Camkap
,. Su - — . -
‘ k
Uysulama Planhi:
Cocuklar birbirine karismayan bu sivilari ayni kaba dokerek bu sivilarin yogunluklarina gére nasil
dizildigini inceleyebilirler. Daha sonra sivilari farkl sirayla tekrar kaba dokip yogunlugu en fazla
olan sivinin tekrar en alta geldigini gdzlemler. Bu etkinlikte yogunluklari farkh sivilar da
kullanilabilir.
s

Kazanim:
Yogunluklari farkli olan ve birbirine karismayan sivilarin 6zelliklerini 6grenir.

SU

BULASIK SABUNU

sUT
ZAR
AKCAAGAG SURUBU

MISIR TANESI
MISIR SURUBU

BAL CIVATA
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MASADA NE VAR?

/\ Malzemeler: R
£ |

/: 8 + \ Evde bulunan kirtasiye, esya ve mutfak malzemeleri (silgi, kasik, pil, dis
| firgasi vb.)

\ ,
\ /
Uysulama Plant: |

Bir masaya 20’den fazla nesne konur.Tiim nesneler bir dakika boyunca incelenir. Ardindan
nesnelerin Gstl bir ortl ile kapatilir. Katilimcilardan hatirladiklari nesneleri kagida yazmalari
istenir. En kisa stirede en fazla nesneyi hatirlayan kazanir.

Kazanim:
Kisa sureli hafizanin gelisimine katki saglar.Dikkat ve odaklanma gelisimini destekler.

".

3

ru L

(S depositphotos
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GORUNMEZ YAZILAR

Malzemeler:
e Yarim limon e Kiigiik kase
e Su e Kulak gubugu
o Kasik e Beyaz kagit

Uysulama Planhi:
*Kucuk bir kasenin icine biraz limon sikip lizerine birka¢ damla su damlatiniz. Kasik yardimiyla su
ve limon suyunu karistiriniz.

*Kulak cubugunu bu karisima daldiriniz ve daha sonra islanmis kulak cubuguyla beyaz bir kagida
g¢ocugunuzun hosuna gidecegini distindiglinlz yazilar yaziniz veya resimler yapiniz.

*Hazirladiginiz sivi ile yazilmis yazilar gérinmez hale gelene kadar kagidin kurumasini bekleyiniz.
*Kagida yazdiginiz ve kurudugunda goériinmeyen mesaji veya gizimi isiga tutarak ¢ocugunuza
gosterebilirsiniz. Ayni uygulamayi daha sonra ¢ocugunuzun da yapmasini saglayabilirsiniz.

* Deneyimiz, limon suyu yerine, portakal suyu, bal, sogan suyu veya sirke kullanilarak da
yapilabilir.

Kazanim:
Bilim merakini artirir.




KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi
]

PILOT-YOLCU OYUNU

-
s ‘\ Malzemeler: |
8+ GOz bandi veya evde bulunan gézleri kapatan bir nesne
Uysulama Planhi:
Oyunda bazilari pilot bazilari yolcu olur. Evdeki malzemeler ve esyalarla engeller yapilir.
Yolcunun gozleri baglanir, pilot yolcuyu yonlendirerek engellere degmeden, engelleri
asarak oyunu tamamlamasi ister.
. - 3

Kazanim:
El-g6z El-ayak koordinasyonu saglama yetisi kazandirir.Takim galisma becerisini artirir.
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o

BARDAK OYUNU

Malzemeler:
8+ ‘ » Plastik bardak veya kap

Uysulama Plani:

Oynayacak her oyuncu icin bir adet bardak gerekmektedir. Oyuncular(aile bireyleri veya arkadas
grubu) bardaklarini alip daire seklinde dizilirler. Oyunu yoneten kisi (oyunda aktif olmayan
moderator gibi, arada degisebilir) bir kere el cirptiginda saga, iki kere el ¢irptiginda bardaklar sola
verilir. Elinde bardak olmayan, birden fazla bardak olan, bardagi diisiren yanar. 3 kere yanan oyun
disi kalir.

o

Kazanim:
El-g6z koordinasyonu ve ince motor becerilerin gelismesini saglar.

T T & -
7y

g y" -“*‘;t»\ \—f”

L
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BELEDIYESi

HIKAYE OLUSTURMA

Malzemeler:
Kalem - Kagit

Uysulama Plani:

e Minik kagitlara kiiclik nesneler cizilir (ne kadar fazla olursa o kadar iyi) ve kura ¢ekilecek
sekilde dérde katlanir.

e Aile bireyleri gember olacak sekilde oturur. Hikaye kagitlari ortaya atilir.

e Katlanan kagitlardan her bir aile bireyi ikiser tane geker ve sirayla agllir.

e Resimler yan yana dizilir ve hayal glici kullanilarak sinirsiz sayida hikaye

olusturulabilir.

Kazanhim:
Hayal gliciinii gelistirir.
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KULAKTAN KULAGA

/\ Malzemeler: ]
y |
[ \ » Malzeme gerektirmez.

{ + |

\5’ j‘

\

\»\nm‘ Ny V//('/

e e i e )
Uysgulama Plani: |
® Bir grup oyunu olup aile bireyleri icin son derece zevkli bir oyundur.

» Bireyler yan yana dizilirler ve siranin en basindaki yaninda bulunan bireye kisa bir ciimle séyler ‘
veya hikaye anlatir.(Ornegin; Ali bugiin arkadasinin yanina gitmis. Ancak onu yerinde bulamamis.
Bulamayinca da ¢ok telaslanmis.)

| ®» Sonra birey sirayla yanindakine duydugu bu climleleri aktarir. f

» En sondaki birey duydugunu yiiksek sesle soyler.

» Baslangic¢ ve bitis arasinda anlatilan seyin farkli olma olasiligi ¢ok yliksektir. Bunu bir yarisma
haline de getirebilirsiniz.

: T ——

Kazanim:
Aile bireyleri arasindaki sosyal iletisimi arttirir.
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KARABIBERLI SU DENEYI

Malzemeler:
o Karabiber
e Su

o Sabun

7

Uysulama Plani:

» Bir kaba su doldurulur ve tiim ylizeyini kaplayacak sekilde karabiber ilave edilir.
®» Parmaga bir miktar sabun alinir ve karabiberli ylizeye dokundurulur.
» Dokundugunuz ylizeyde bulunan karabiberlerin kenarlara kagistigini goreceksiniz.

Kazanhim: Bilim merakini artirir.
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ISIM-SEHIR

Malzemeler:

e Kalem

6+ » Kagit

Uysulama Plani:

» Sayfa enlemesine tutularak sirasi ile sayfanin st tarafina iSiM- SEHIR-BITKI-HAYVAN-ESYA-
SANATCI-ULKE ve NOT yazilr.

» Yazilan her kelimeden sonra sayfanin altina kadar cizgi cekilir.

» Oyunculardan biri, icinden butin alfabeyi saymaya baslar.

» “DUR” denildigi anda hangi harfte kaldiysa onu yiiksek sesle soyler.

» Ornegin “M” Herkes “M” harfiyle baslayan isim, sehir, bitki, hayvan, esya ve sanatci bulmaya
calisir.

» ilk bitiren bitti deyip 20 sn ye kadar sayar.

» 20 oldugunda herkes yazmayi birakir.

» Bulunamayan yerlere 0 puan verilir.

» Eger iki kisi ayni seyi yazmissa onlar 5 puan alir.

» Birbirinden farkl olanlara da 10 puan verilir.

» Son oyunda butin puanlar toplanir.

Kazanim:
Hizli ve farkli disiinme yetenegini gelistirir, genel kiltlrd arttirir.

LD | @ | & i o
- ko St vy e i SiM ‘ $EHIR ‘ BITKI 4 HAYVAN | ESYA ‘ E

Meryem Manisa Muz Maymun Masa Macaristan
10 5 10 10 5 10
Anil Ankara Armut An Ayna Almanya
10 10 10 5 10 10
Derya . Diyarbakir Dereotu ‘ Dofan ' Dolap ' Danimarka
10 5 5 10 5 5
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SICAK SOGUK OYUNU

— -
: ‘”\ Malzemeler: |
\ » Malzeme gerektirmez.
7+

Uysulama Planhi:
®» Oyuncular arasindan ebe segilir.
» Saklamak icin ise bir nesne secilir.
®» Ebe oyun alaninin disina ¢ikartilir ve diger oyuncularla birlikte bu kiciik nesne saklanir.
®» Burada ebenin gorevi ise bu saklanan nesneyi bulmaktir.
» Diger cocuklarda ebeyi, nesneye yaklastiginda “sicak” nesneden uzaklastiginda “soguk” deyip,

yonlendirirler. Ardindan ebe nesneyi bulduktan sonra istedigi birisini ebe olarak secer.

- ]

Kazanim:
Dikkat ve yonergeleri takip edebilme yetenegini gelistirir.
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20 OYUNU

/ ‘\ Malzemeler: ]
Malzeme gerektirmez.
. 7+ )
Uysgulama Plani:
e Oyun iki kisi ile oynanir.
e Oyunun amaci 20 sayisini soylememektir.
e Oyuna kimin baslayacagina 'tas-kagit- makas' ile karar verilir.
e Oyunda 1'den baslayarak 20' ye kadar birer birer sayilir..
e Sirasi gelen oyuncu en fazla 3 sayi soyleyebilir.
o Ornegin; 1. Oyuncu: 1,2 ile basladi. 2. Oyuncu: 3,4,5 . 1. Oyuncu: 6... gibi 20
demek zorunda kalan oyuncu oyunu kaybeder.
e 20 oyununu ailece oynayarak turnuva yapabilir eglenceyi ve heyecani arttirabilirsiniz.
e Oyunu oynadikca kendi stratejinizi kurmaya calisin.
e Oyuna yeni baslayacak olanlar igin kigtk bir ipucu bizden; 15 sayisina dikkat!
. - 3

Kazanhim:
Mantiksal akil yiritme becerisi gelistirir.
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HOPARLOR YAPIMI

Malzemeler:

» Tuvalet veya havlu kagit rulosu
» Karton bardak
o Yapistirici

r

Uysulama Plani:

» Rulo orta kisimdan telefonun hoparlér kisminin girebilecegi genislikte kesilir.
» Rulonun her iki yanina karton bardak kesilerek yapistirilir.
» Sesin daha fazla ¢cikmasi icin rulo ve bardak sayisi artirilabilir.

Gozlem: Hoparlorin sesi uzaga ileten bir alet oldugunun farkina varir. Bardagin dar kismindan
¢ikan ses dalgalarinin bardagin genis ucundan daha yiiksek bir siddette giktigini kesfeder. Ses
koni seklindeki bardagin yan ylizeylerine ¢arparak yansir ve boylece daha siddetli bir ses
olustugunu gozlemler.

Kazanim:
El becerilerini gelistirir. Teknolojik Grinlerin islevini 6grenir.
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ONCE SEN BUL

‘ ‘”\ Malzemeler:

» Gazete
7+ | » Dergi ya da hikaye kitabi
/ » Renkli Kalemler

Uysulama Plani:

» Etkinlik icin bir okuma parcasi secilir.
» Burada amac verilen siire icerisinde okuma parcasini okurken istenilen harflerin
* daire icerisine alinmasini saglamaktir.
' » Mesela "A" harfleri daire icerisine alinirken, parca icerisindeki " E" harflerinin de
alt cizilebilir.
» Yada "ve, veya" gibi kelimelerinde alti cizilerek bulunmasi istenilebilir.

» Slire sonunda kim eksiksiz olarak istenilen harfleri dogru olarak daire icerisine
almissa oyunu kazanir.

Kazanim:
Odaklanma suresini arttirir. Dikkat ve konsantrasyon becerilerini gelistirir.
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GOREV TAMAM

- | Malzemeler: ]

/ i

/

f » Kalem
( 10+ , » Not Kagitlan

\, y/
.

| Uygulama Plani: |

Etkinlik dncesinde aile Gyeleri bir araya gelerek not kdgitlarina cesitli gérevler yazarlar. Mesela
camdan disari bak, mutfaktan meyve getir, kumandayi masanin (izerine koy, sectigin birine onu

' sevdigini soyle, simdi bir takla at, su i¢ vb. Yazilan gorev kagitlari bir torbada toplanir. Sirasiyla 1‘

! her aile liyesi gormeden sectigi 5 ya da 10 gorev kagidini belli bir sirada sesli olarak okur. ‘

Sonrasinda gorev kagitlarini bakmadan ayni siralamada eksiksiz olarak yazilan gérevleri yapmasi |

beklenir. Yapamayan elenir. ‘

Kazanim:
Karar verme ve mantiksal diisinme becerisini gelistirir.
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BOM-FIzZ

/\ Malzemeler: )
» Malzeme gerektirmez.
' 10+ 11
Uysgulama Plani:
» Oyunculardan biri ‘1’ diye saymaya baslar yanindaki oyuncular da sira ile saymaya devam ederler.
» 5ve 10 ‘un katlarinda ‘BOM’ denir. 7’ nin katlarinda ‘FiZ’ denir.
» Ornegin “1-2-3-4-BOM-6-FiZ-8-9-BOM-11-12-13 FiZ” seklinde devam eder.
: » Oyunda dikkat edilmesi gereken 6nemli nokta; 5 ve 7’nin ortak katlari olan sayilarda (35,70,105
gibi) BOM-FiZ denilmesidir.
» Bu sekilde 100’ e kadar devam edilir. BOM , FiZ yerine sayinin kendisini séyleyen oyuncu yanar .
|
T - £

Kazanim:
Dikkat ve islem yapabilme becerilerini gelistirir.
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DIKKAT! DIKKAT!

Malzemeler:
» Malzeme gerektirmez.
6+

Uysulama Plani:

Bu oyunun amaci ¢ocuk ile birlikte hikaye kurgulamaktir. Cocuktan ilk dnce bir kahraman, yer, ve
zaman se¢mesi istenir. Ornegin, cocuk kahramani bir kedi olsun, kis olsun, ormanda olsun diyebilir.
Yetiskin bunlarin icinde yer aldigi bir hikdye anlatmaya baslar. Cocuktan dikkatli dinlemesini ister.
Hikayenin sonunda sorular soracagini séyler. Yetiskin cocugun verdigi bilgilere gore hikayeyi
anlatmaya baslar. Daha sonra ¢ocuk hikayeyi devam ettirir. Yetiskin hikayeye renk, hayvan isimleri
ekleyerek katkida bulunabilir. Hikaye bittigi zaman ¢ocuga hikaye ile ilgili sorular sorar. Ornegin;

hikdyedeki hayvanlarin sayisi isimleri, hikdyede gectiyse cocuklarin isimleri kiyafet renkleri ile ilgili
sorular sorulabilir.

Kazanim:
Hayal glici ve dikkati gelisir.
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KELIME AVI

f/\ Malzemeler: B
/ u
/ . » Malzeme gerektirmez.

Uysgulama Plani: ‘

. » Oyunculardan birisi, iki harfli bir hece verir.
» Kendilerine verilen 2 dakikalik siirede 3 ya da 5 kelime bulmasi beklenir.
» Hedeflenen kelime sayisini bulan ¢ocuk bir puan kazanir.

Kazanhim:
Dusiinme becerisi gelisir.

.
oSt o\“’du\?:‘ Eo @_ ’ ! i f @_
et ha\gf“-’,‘:;e HeRCE K, % Lal tkne Lo
e ‘c@‘a

;3\\3‘{5(3\{“\9&3 %v‘:'; lek (i A il kenan
S“a%@-mwa o\«é \“w nal e\‘ e b an ek

a"::':va'\:)\\‘) m%‘jd\?“‘ \t\a“n‘ km é//é j E ’l e \\(\e\{\

“s‘:uwa\a edete"- aed““m




39 Yap,'a o

K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

DEVE CUCE

’\ Malzemeler: E
» Malzeme gerektirmez.
[ 7+ )
Uysulama Plani:
®» Oyunu yoénetecek kisi cocuklari karsisina toplar.
» Oyuncular ayakta durur.
» YoOneticinin ‘Deve’ dediginde cocuklarin ayakta durmasi, ‘Clice’ dediginde ise comelmesi gerekir.
» Soylenenin tersini yapan oyuncu oyun disi kalir. En son kalan ¢ocuk oyunu kazanir.
- s

Kazanim:
Sozel yonergeleri uygular.Dikkati geligir.
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UCTU UCTU KUS UCTU

Malzemeler:

» Materyal gerektirmez.

6+

Uysulama Plani:

» Bu oyun evlerde, siniflarda oynanabilen bir oyundur.

» Oyuncular halkalanip bir masanin ¢evresinde otururlar.

» Oyunun ebesi secilir ve ebe tim cocuklarin karsisinda yer alir.

» Ebe, “Uctu uctu kus uctu!” diyerek parmagini havaya kaldirir

» Ebe ucabilen bir sey soyledigi icin herkesin parmagini kaldirmasi gerekir.

» Ebe, bir de ucamayan bir sey 6rnegin tavugu soyleyip, “Uctu uctu tavuk uctu!” diye bagirarak
parmagini havaya kaldirir.

» Ancak tavuk u¢gmadigi icin diger oyuncularin parmagini kaldirmamasi gerekir.

» Oyunda yanilip da parmagini kaldiran oyuncu oyun disi kalir.

&

Kazanim:
Dikkat becerisi gelisir.
Sosyal becerileri gelisir.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

n:'l

MASAL KURGULAMA

| Malzemeler:
» Malzeme gerektirmez.
6+

Uysulama Plani:

Bu oyunda amac cocukla birlikte hikaye kurgulamaktir. Bunun icin oyunu oynayacagimiz
cocuktan ilk 6nce yer, zaman ve bir kahraman se¢mesi istenir. Cocuk “evde olsun”, “gece, yaz, kis
olsun”, “kahramani bir aslan olsun” diyebilir. Bundan sonra yetiskin bunlarin icinde yer aldigi bir
hikdye baslatir. Cocuktan hikayeyi dikkatli bir sekilde takip etmesi istenir. Hikdyenin sonunda
konunun icinden bazi sorular sorulacagi, dogru cevaplar vermesi gerektigi soylenir. Yetiskin,
cocugun sectigi yer, zaman ve kahraman le birlikte hikayenin girisini yapar. “Bir varmis bir
yokmus mevsimlerden yazmis. Evde yasayan bir aslan varmis” gibi. Daha sonra cocuk hikayeyi
devam ettirir. Zaman zaman yetiskin hikdyeyi zenginlestirecek (hayvanlara, yerlere isim
verdirerek, yeni kahramanlar, renkler ekleyerek) katilimlarda bulunabilir. Belli bir yerden sonra
hikaye sonlandirilir. Ve cocuga hikaye ile ilgili sorular sorulur. Mesel3; hikdyede hayvanlar varsa

onlarin sayisi, birden fazla cocuk varsa onlarin isimleri, kiyafet renkleri gibi sorular sorulabilir.

Kazanim:
Hayal glci ve dikkati gelistirir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

HACI YATMAZ

Malzemeler:
» Oklava veya sopa
6+
=
Uysulama Plani:

Uzunca bir sopa ortaya dikilir. Oyunculardan biri sopayi havada durmasi icin tutar. Oyuncular
sopanin cevresinde halka seklinde dizilir. Herkese bir numara verilir. Ortadaki oyuncu bir numara
soyleyerek sopayi birakir ve numarasi séylenen oyuncu sopayi yere diismeden yakalamaya ¢ahsir.

k]

Kazanim:
CGocugun psiko-motor ve refleks gelisimini saglar.
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K
KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI
o

PAZARA GITTIM

N Malzemeler:

N\

» Malzeme gerektirmez.
6+

Uysulama Plani:

» Oyuncular halka seklinde oturur. iglerinden biri oyunu “Pazara gittim ve elma aldim.” diyerek
baslatir.

» Yanindaki oyuncu bir 6nceki oyuncunun carsidan aldigi seyi aynen soyler ve lizerine bir meyve-
veya sebze daha ekler. Ornegin“Pazara gittim elma, muz aldim”.

» Uciincii oyuncu da ikinci oyuncunun sdylediginin aynisini sdyler ve bir meyve-sebze daha ekler.

®» Oyun bu sekilde her oyuncuda yeni bir meyve-sebze eklenerek devam eder.

» Alinan meyve-sebzelerin sirasini karistiran ya da unutan oyuncu yanar ve oyundan ¢ikar.

» Digerleri en bastan baslayarak oyunun tekrar eder.

Kazanim:
Hafiza ve kelime hazinesi gelisir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

EVIN KROKISI

Malzemeler: k
Kagit, kalem, boya, cetvel
4 A
Uysgulama Plani:

Bir kagit ya da karton Uzerine kare ve dikdortgen sekilleri gizerek evin kusbakisi gorinimini
olusturabilirsiniz. Daha sonra ¢ocugunuzla birlikte bu odalari temsil eden sekillerin igine evdeki
esyalari yerlestirerek, evinizin krokisini gizebilir. Cocuk ¢izdigi krokiyi ailesine anlatir.

\ s

Kazanim:
Geometrik sekilleri kavrar. Motor becerisini gelistirir.




K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

EV ISI-HITJYEN ETKINLiIGL

Malzemeler:

o Temizlik malzemeleri

7

Uysulama Plani:

Anne ile beraber belirlenen yerler, belirlenen malzemelerle belirlenen siirede
temizlenir.Temizligin 6nemi ¢ocuga anlatilir.

Kazanim:
Oz bakim becerileri gelisir.Cevre bilinci artar.
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K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

KUS BESLEME

,\ | Malzemeler: B
» Kullanilmayan plastik kaplar
\ 7+ “f » Yogurt kaplari
"\\ { » Meyve suyu kutulari vb.
Uysulama Plani:
Hazir veya kendi yaptigi kaplar icerisine kuslarin beslenmesi icin ekmek pargalari, bugday, bulgur,
| piring vb. konularak, pencere, balkon veya bahgeye birakilir. Sonra kuslarin gelisini bekler.
' Fotograflarini ceker.
|
- s

Kazanim:
Sorumluluk bilinci gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

RESIM-SEKIL CIZME

Malzemeler:
o Kalem
o Kagit

Uysgulama Plani:

Oyuna baslayan kisi digerlerine gostermeden kagida bes farkli nesne sekli ¢cizer. Daha sonra
cizdigi sekli digerlerine 10-15 sn gosterir. Diger kisiler ayni sekilleri gizmeye calisir. En fazla
nesneyi en kisa stireden tamamlayan kazanir.

Kazanim:
Dikkat gelisimini saglar.




K

KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

¢UBUK OYUNU

Malzemeler:

» Cubuk ya da ¢cubuga benzer
malzeme (kalem, kibrit ¢opii

gibi)

7

Uysgulama Plani:

Cubuklar bir demet olarak dik tutulup yere birakilir. Gelisi glizel dagilan cubuklari diger
cubuklari kipirdatmadan toplanir.

Kazanim:
Dikkat ve kas gelisimini destekler.
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K

KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

BU OLMASAYDI?

/\ Malzemeler: ]
'.»’f 1
J," \ » Makas » Silgi

( + | » Bant » Telefon |

'\\ /_// o Anahtar » Kumanda

N~ 4

- E ois )
Uysulama Plani: |

» Evde buldugunuz bazi nesneleri ( Kalem, bant, sise kapagi, silgi vs.) bir kutuya koyup ¢ocugunuza
“bu ..... olmasa ne olurdu? Bu baska nerelerde kullanilabilir?” gibi sorular sorarak, cocugunuzun ‘
hayal gliciinlin gelisimine katki saglayabilirsiniz.

» Bir diger soru “Bu olmasaydi, bunun yerine hangi araci kullanabilirdik?” sorusu sorulabilir

Kazanim:
Farkli dislinme becerileri gelisir.

=T §F <o
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

ADAM ASMACA

Malzemeler:
Kagit, kalem

7+

16 adet tas (nohut, fasulye vb.)

Uysulama Plani:

Adam asmaca oyunu, iki ya da daha fazla kisi tarafindan kagit kalemle ya da tahtada oynanan s6zciik oyunu.
Oyunculardan biri ebe olur ve aklindan bir s6zcik tutar, kisa gizgilerle o s6zciikteki harf sayisini belirtir.
Dilerse ipucu olarak sozclikte yer alan bir ya da iki harfi, dogru yerlerinde olmak lizere verebilir.

Ondan sonra 6bir oyuncular teker teker s6zcligiin bilinmeyen harflerini, sonunda da s6zcligiin

timund bulmaya galisirlar.

Dogru tahmin edilen her harf, s6zcik igcindeki yerine yazilir.

S6zcliglu dogru tahmin eden oyuncu ebe olmak hakkini kazanir.

Dogru olmayan her tahmin igin ebe, asilan bir adam figiriinlin bir pargasini gizer.

Once, tersine cevrili L harfi bicimindeki daragacinin dik diregini, ardindan kolunu, sonra da

¢apraz destegini ve ipini gizer.

Asilan adam figlirinin tamamlanmasiyla karsi taraf asilmis olur.

Kazanim:
Kelime dagarcigi artar.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

BES TAS

Malzemeler:
o Cakil tasi
7+ o Findik
o Nohut
e Fasulye

Uysulama Plani:

» Oyuncu, yuvarlak tasi havaya atarak ayni elle 6nce taslari birer birer toplar, her topladigi tasi
diger eline koyar. Buna “birler” denir.

» ikinci elde yuvarlak tasi havaya atarak yerdeki taslari “ikiser ikiser” tutar. Buna “ikiler” denir.
Oyuncu havaya attigi tasi yere distirdiglinde yanar, sira diger oyuncuya geger.

» Sonra U¢lnd bir, birini tek alir, buna “lgler” denir.

» Sonra dérdiini bir alir, buna “dértler” denir. Ugiinii veya dérdiinii bir anda alamayan oyuncu
yanar. Dortleri de tamamlayan, kemerlere gecer.

®» Oyuncu sol elini kemer yapar, bes tasi da eline alir, yuvarlak olani havaya atar, diger dérdini
kemerin online birakir.

» Yuvarlak havaya atilarak tek tek kemerden gecirilir. Sonra iki iki gecirilir, sonra (li¢ ve tek gecirilir.

» Sonra dordi birden ayni seferde gegirilir.

» Bu datamamlandiktan sonra taslarin besini de avucunun igine alir, taslarin hepsini havaya atar,

» elinin Gzerinde hepsini tutmaya calisir, tutabildiklerini havaya atarak tekrar avucunun icine alir.

®» Bes tastan avucunun icinde kag tane kaldiysa o kadar puan alir.

Oyun boylece devam eder. Karsisindakinden en ¢ok puan alan oyunun galibidir. Cezasi yoktur.

&

Kazanim:
El-g6z koordinasyonunu destekler.
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

GOKYUZU GOZLEMLEME

Malzemeler:
» Malzeme gerekmeaz.

7+

Uysulama Plani:

» Aile bireyleriyle birlikte gece gokylzi gozlemlenir.
» GOkyliziinde goriinen, ay, yildiz hakkinda konusulur.
» Glindiz ve gece gokyliziine baktigimizda gordiiglimuiiz farkhliklarin nedeni hakkinda fikir alis

verisinde bulunulur.

Kazanim:

Gozlem yapar.
Fikir yaritme becerisi gelisir.




K

KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

HATIRA SAATI

Malzemeler:
» Fotograflar
7+

Uysgulama Plani:

Aile bireyleriyle birlikte eski fotograflara bakilir ve fotograflarin hangi zamanda, nerede,
kiminle ve nasil ¢ekildigi hakkinda sohbet edilir. Anne, baba varsa nine ve dedelerden kendi
gocukluk donemlerine ait hatiralari anlatmasi istenir.

Kazanim:
Gegmis ve bulundugu zaman arasindaki degiskenliklerin farkina varmasini saglar.




K

KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

TEKERLEME SAATI

Malzemeler:

Varsa tekerleme kitabi

7

Uysgulama Plani:

Aile bireyleri sirayla bildikleri tekerlemeleri soyler ve diger bireylerin
geger.

dogru sekilde tekrarlamalarini ister. Tekerlemeyi yanlis sdyleyen yanar, sira diger aile bireyine

Kazanim:

Dinleme, anlama ve tekrarli sézciikleri ifade edebilme becerisini destekler.

AY\NA

Sarn sari rengim var
Ne guzel de kokarim

_istersen recel yap yve
Istersen kompostomu
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

UCGEN BIRLESTIRME

Malzemeler:
» Kagit
o Kalem

Ve

Uysgulama Plani:
» Kagida duzenli ve sirali, hizasi ayni olacak sekilde noktalar konulur.

» Herkes iki nokta arasina cizgi cizer.
» Daha sonra bu noktalar ile en ¢ok lGi¢cgen yapabilen kazanir.

Kazanim:

Stratejik disinme becerisi kazanir.




K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

TREN OYUNU

Malzemeler:
» Kagit
o Kalem

Uysulama Plani:

® Kagida 1-10 arasinda sayilar sayfanin st kismina yazilir.

® Kuraile ilk baslayacak kisi secilir.

® Baslayan kisi elini sikica kapayarak Ustteki rakamlardan birini elini kipirdatmadan yazmaya calisir.

® Karsidaki kisiye sorar ."hangi sayiyi yazdim?" Kisi tahmin etmeye calisir.

® Bilirse sira ona gecer. Bilemezse kisi devam eder, Ustteki sayilardan hangisini yazdiysa Ustiine
cizgi cizer.

Kazanim:
El-g6z koordinasyonunu saglar.

Dikkat gelisimi saglar.
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K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

BALON SISIRME DENEYI

,\ Malzemeler:
» Balon

8 \ » Plastik sise
+ | » Kasik » Kabartma tozu

\ » Sirke

Uysgulama Plani:

» Sisenin icine iki yemek kasigi sirke koyalim.

» Balonun icine bir cay kasigi kabartma tozu doékelim.

» Balonu sisenin agzina gecirelim.

: » Balonu dik tutarak kabartma tozunu sisenin icine dokelim.
» Beklemeye baslayalim reaksiyon gergeklesecektir.

Kazanim:
Bilimsel olarak neden-sonug iliskisi kurar.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

GIZLI KELIMELER

| Malzemeler:
e Sozluk
8+ o Kagit
e Kalem

Uysulama Plani:

Her oyuncu sozlikten sectigi 5 kelimenin anlamini 6niindeki kagida yazar. Ama kelimenin
kendisini yazmaz. Sadece kendisi icin bir baska kagida not alabilir. Sonrasinda herkes kagidi
yanindakine verir. Kendisine gelen kagittaki anlamlarin hangi kelimelere ait oldugunu en ¢abuk
bulan oyuncu kazanir.

&

Kazanim:
Odaklanma, dikkat ve koordinasyon becerileri gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI
3

KOR EL OYUNU

,\ | Malzemeler: B
e Kagit
,‘ 8+ | e Kalem
Uysulama Plani:
Bir oyuncu gozleri bagl elinde bir kalem 6niinde de bir kagit olacak sekilde oturur. Baska bir
' oyuncu onun elini hareket ettirerek ona bir kelime ya da bir ciimle yazdirir. Gézleri bagli olan
|
oyuncu kendisine yazdirilan kelime ya da climleyi tahmin etmeye calisir.
|
- s

Kazanim:
Dikkat ve odaklanma becerisi gelisir.




K

KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

NE SATAR

Malzemeler:
Malzeme gerektirmez.
6+

Uysgulama Plani:

» Oyunculardan biri bir diikkan ismi secer. Ornegin; eczane, manav, kasap, firin, pastane vs.
» Sorusunu sorar "Eczane ne satar?" Digerleri bir dakika icinde bu diikkdnda satilan en az 10 seyi
bulmaya ¢aligirlar. Oyun bu sekilde devam eder.

Kazanhim:
Dikkat ve odaklanma becerisini gelisir.

TAMIRCI
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K

KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

o

SESLI HARF DEGISTIRMECE

Malzemeler:
: Malzeme gerektirmez.
8+

Uysulama Plani:

Bu oyunda ginlik hayatimizda kullanilan kelimelerdeki sesli harfler secilen baska bir sesli
harfle sdylenmeye calisilir. Oncelikle bir kelime grubu daha sonra ”a,e,1,i,0,6” sesli harflerden
birisi secilir. Mesela, oyunculardan birinden yilin aylarini sadece “e” sesli harfini kullanarak
saymasi istenir. Dogru soyleyip soyleyemedigi kontrol edilir. Yani oyuncunun “ocak” kelimesini
ecek, “subat”1 sebet, “mart”1 mert, “nisan”1 nesen, “mayis”1 meyes, “haziran”1 hezeren,
“temmuz”u temmez gibi sOylemesi gerekir. Bu oyunda haftanin glinleri, sebzeler, meyveler,
1’den 10’a kadar rakamlar vb kelime gruplari kullanilabilir.

o

Kazanim:
Hizli ve gesitli dlisinme becerileri gelisir.

y

Sesli Harfler
1"
q
a
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K

KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

EVET-HAYIR OYUNU

/\ Malzemeler: j
v/‘( h
/ \ Malzeme gerektirmez.

Uysgulama Plani: ‘

» Oyunculardan biri soru soran digeri de cevap veren kisi olur. ‘
» Cevap veren oyuncunun hicbir soruya “EVET” ya da “HAYIR” seklinde cevap vermemesi gerekir.
» Ornegin, “Okula gidiyor musun?” sorusuna “Evet ya da Hayir” diye cevap vermesi durumunda

yanar. 1

Kazanim:
Dikkat ve hizli distinme becerisi gelisir.

— — ——— = f@_
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi m
=]

FIKIR ZINCIRI

2 ' Malzemeler: ]
Malzeme gerektirmez. 1
8+

~ Uysulama Plani:

| Bir esyanin, kisinin, bitkinin ya da hayvanin ismi sdylenir. Ornegin Aslan. Bu drnege gore ikinci
oyuncu "Aslan bana ormani hatirlatiyor"” diyebilir. Ondan sonra fikir zinciri soéyle devam edebilir:

- Orman bana agaci hatirlatiyor.

-Agac bana piknigi hatirlatiyor.

- Piknik bana sofrayi hatirlatiyor.

N Aklina bir sey gelmeyen oyuncu puan alamiyor. Oyun tekrar basliyor. |

Kazanim:
Dikkat becerisi gelisir.
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K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

TERSINE CEVIRME

’\ Malzemeler:

Malzeme gerektirmeaz.

Uysgulama Plani:

» Tersine ¢cevirme islemi zorlayici oldugu icin beyni gelistirir.
» SOzclikleri, verilen sayilari, islemleri, hareketleri vb. tersine cevirin.
: » Mesela, araba s6zcliglini ya da 8-5-2 sayilarini tersten okumasini isteyin.
» Verdiginiz 6rnekleri cocugunuzun yasina gore kolaylastirip zorlastirabilirsiniz.
» Mesela 20'den geriye dogru 2'ser say, 56'dan geriye 7'ser say gibi 6rnekleri cogaltabilirsiniz.

Kazanim:
Farkh distinme becerisi gelisir.

Aiva) v l

Aiva)
Aiva)
Aiva)

Aiva)
iva)

Aiva)




K

KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

EL VEYA PARMAK KUKLASIYLA HIKAYE ANLATIMI

Malzemeler:
» Corap o iplik
» igne e Diigme

Ve

Uysgulama Plani:

Kullanilmayan corap ve eldivenlerin lizerine igne ve iplik yardimiyla digme dikilerek goz ve
agiz olusturulur. El veya parmaga gegirilip ses tonu degistirilerek hikayeler anlatilir. iki farkli ele
gecirilip ses tonlarini degistirerek iki farkh karakter canlandirilabilir. Hikaye olusturup kuklalar
konusturulabilir.

Kazanim:
Hayal glici, kendini ifade etme becerisi ve 6zgliven duygusu gelisir.




Uysulama Plani:

K

KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

SOS

Malzemeler:

e Kagit
e Kalem

e rouklarla

ﬁ‘
a ? %a

SOS, kagit kalemle oynanan en basit oyunlardan biridir. iki oyuncu ile oynanir. Kagida karsilikli
dort cizgi cizilir ve ilk oyuncu karelerden birine “S” harfini diger oyuncu karelerden birine “O”
harfini koyar. Oyun boylece siirer ve oyuncular dikey, yatay ya da capraz sirada 3 “S” yada 3 “O”

elde etmeye calisi

Kazanim:
Dikkat ve konsant

r.

rasyonu gelisir. Odaklanma siiresi artar.

>
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

UCGEN DILIMLERI

Malzemeler:
» Kagit
7+ o Kalem

Uysgulama Plani:

» ilk dnce kdgidin Gizerine birden fazla nokta konur.

» Yazi turaileilk sirayi alan yarismaci iki nokta arasinda bir cizgi cizer. Bu ¢izgi iki noktay
birlestirmelidir.

» ki nokta arasinda sadece bir cizgi cizilir, sira diger oyuncuya geger, bu oyuncuda ¢izgisini gizer.

» Bu oyunda amag rakibinden 6nce lggeni olusturmaktir.

» ilk Gicgeni yapan icine kendi bas harfini yazar.

Kazanhim:
Dikkat ve konsantrasyon becerisi gelisir.
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Malzemeler: E

e Kalem
7+ » Kagit

K

KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

5\/KULENDiRME

Uysgulama Plani: 1

o Herkes sirayla serbest ¢agrisim yoluyla rast gele somut soyut kelimeler soyler, hepsi bir kagida
yazilir.

e 15 kelimeden az olmamalidir. Sonrasinda sirayla bu kelimeleri birbiriyle iliskilendirilerek bir
dyki olusturmamiz gerekir. Ornegin: Giines, yagmur, bulut vb.

Kazanim:
Hizli ve farkli disiinme yetenegi gelisir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

HEDEF BARDAKTA

Malzemeler:
o Plastik Bardak
7+ o Kagit
' o Bant

Uysgulama Plani:

» ilk olarak kagitlar ceviz biyiikligiinde biiziistiiriilerek 10 adet top olusturulur.
» Sonra bardaklar masanin kenarina bantla sabitlenir.
» Ardindan oyuncular tek tek kagittan toplari sabitlenen bardaklara tifleyerek isabet ettirmeye

calisir.
» En fazla topu yerlestiren oyunu kazanir.

Kazanhim:
El-g6z koordinasyonu gelisir, odaklanma siresi artar.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

PARMAK GURESI

Malzemeler:
» Malzeme gerektirmez.

Uysgulama Plani:

» iki oyuncu birbirlerinin sag ellerini kenetler.

» Basparmak ile digerinin basparmagini yakalamaya calisir.
» Yorulunca el degistirilir.

» En cok puani alan kazanir.

Kazanim:
Dikkat becerisi ve parmak kaslari gelisir.




K

KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

3 TAS OYUNU

(
Malzemeler:
» A4 Kagidi
o 3 Adet Tas

{ \

Uysgulama Plani:

A4 kagidina lgtas oyun semasi cizilir. Oyuncular arasinda taslar (g (¢ paylasilir her iki oyuncunun
tasi da farkli olmak zorundadir. Oyunun amaci her oyuncu kendi taslarini diiz bir hizada bir araya
getirmesidir. ilk yapan oyuncu kazanir.

Kazanim:
Problem ¢6zme becerisi gelisir.
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K

KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

(e}

ILK YARDIM

_( Malzemeler:
‘ » Malzeme gerektirmez.
7+

Uysulama Plani:

Hangi durumlarda yardim istemesi gerektigi, kendini ve cevresini koruma yontemleri, deprem,
yangin gibi afetlerde nasil davranmasi gerektigi hakkinda cocukla sohbet edilir. Eger evimizde
bulunan ilkyardim dolabi varsa malzemeler hakkinda konusulur.

o

Kazanim:
Duygusal zeka becerileri gelisir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

KAHVALTI HAZIRLAMA

y Malzemeler:
Mutfakta bulunan kahvalti malzemeleri,
7+ Sofra kurmak igin gerekli arag-gerecler
Uysulama Plani:

Ailece yapilacak sabah kahvaltisi icin cocugun planlama yapmasi, kahvalti malzemelerini uygun
tabaklara yerlestirerek sofra kurmasini saglamak. Aksam kiiclik notlar hazirlayarak kahvalti icin aile
bireylerinin odasina birakilabilir.

Kazanim:
Sorumluluk ve organizasyon becerisi gelisir.
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K

KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

=}

ACIL DURUM VE YAKINLARININ
TELEFONLARI

™ Malzemeler:
3
o Kagit
7+ o Kalem

Uysulama Plani:

» Hangidurumlarda, kimlerden yardim istemesi gerektigi hakkinda ¢cocukla sohbet edilir.

» Acil durumlarda aranmasi gereken polis, itfaiye, ambulans gibi kurumsal telefon numaralari
tekrarlanir.

» Ayrica aile bireylerinin telefon numaralarida 6ncelik sirasina gore tekrarlanir.

Kazanim:
Hafiza becerisi gelisir.

ACIL TELEFON
NUMARALARI:
Hizir Acil 112
itfaiye 110
Polis Imdat 155
Jandarma 156
Orman Yangin 177
SuAnza 185
Elektrik Ariza 186
Dogalgaz Arnza 187 1 77 1 56
Zehir Danigma Orman Yangini NELGETE]
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

 MEYVE SUYU HAZIRLAMA -

[
Malzemeler:
e Limon
o Portakal
'4 N\

Uysgulama Plani:

Annenin gozetiminde cocuklar portakal veya limon kullanarak meyve suyu hazirlayip kendi
istedikleri sekilde sunum yaparak aile bireylerine ikram ederler.

Kazanim:
Saglikli beslenmenin 6nemini 6grenir.
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K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

SOY AGACI

,\ | Malzemeler: B
Kagit, Kalem

27+ )
Uysulama Plani:

Anne ve babanin aile blyukleri hakkinda konusulur ve bu isimler kagida cizerek soy agaci
olusturulur.

. s

Kazanim:

Siniflandirma becerisi gelisir.




KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi
KAGIT KAYIK
Malzemeler:
» Kagit
( B
Uysulama Planhi:

Cocuklar kagitlardan veya gazete, dergi sayfalarindan katlayarak kayik yaparlar ve isterlerse
kiguk bir legen icinde ylzdurebilirler.

Kazanim:
ince motor kas gelisimi
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

o

BEDEN PERKUSYONU

Malzemeler:

N

Malzeme gerektirmez.

6+ |

Uysulama Plani:

insanlar miizik aletleri yokken bile el cirparak, parmak saklatarak, ayaklarini yere vurarak ve
ses gikararak muzik ve dans uyumunu saghyorlardi. Beden perkiisyonu da ellerin ayaklarin
bedenle birlikte vurmali bir enstriiman olarak kullanildigi bir alandir. Bizde bu etkinlikte
asagidaki gorsellere uygun beden hareketlerini yaparak kendi ritmimizi olusturacagiz.

Ornegin asagidaki 1. gérseli, sirasiyla;

Alkisla- alkisla — alkisla - parmak saklat

Parmak saklat - parmak saklat-parmak saklat - dize vur

Dize vur- dize vur- dize vur - ayagini yere vur

Ayagini yere vur - ayagini yere vur - ayagini yere vur — alkisla

seklinde uygulayabiliriz.

o«

Kazanim:
Kiside takim ¢alismasi becerilerini gelistirir. Beden-zihin koordinasyonu ve odaklanma-dikkat artisi saglar.
Refleks ve beden hakimiyeti ayni zamanda ritim duygusunu gelistirmede etkilidir.

T

rar_
%4
rr

Lapl%
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K

KOCUKCEKMECE
BELEDI YESi

KUTU KUTU

/\ | Malzemeler: ]
\ » Kalem
8+ w o Kagit

\\\ - y

Uysulama Plani:

» Kareli ya da diz bir kagida, diizenli araliklarla soldan saga ve yukaridan asagiya, hayali bir kare
olusturacak bicimde esit sayida noktalar konur. Ornegin 10x10 bir kare olusturacak gibi 100 adet
nokta isaretlenir.

- »  Oyun iki kisi ile oynanir. Oyunu baslatan kisi, iki noktayi birlestiren bir cizgi ceker.

» Amag, cizgileri kareye tamamlayarak, en ¢ok kutuyu elde etmektir.

» Son cizgiyi cizip kareyi tamamlayan oyuncu, karenin icine kendi isaretini koyar. Ornegin, adinin
bas harfini yazar. Rakipler birbirine kutu kaptirmamaya calisir.

» 100 karelik bir oyunda 51 ve daha fazla kare alan oyunu kazanir.

T r———

Kazanim:

Olaylara karsi strateji gelistirme becerisi gelisir.

Clti_f)

H-
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

OKUMA - ANLAMA

Malzemeler:
o Okuma Kitabi
o Kalem

Uysgulama Plani:

Herhangi bir okuma parcasi secilir. Parca okunduktan sonra sorular parcaya gore cevaplandirilir.
Anlamlari bilinmeyen sozciikler belirlenerek sézliikten anlamina bakilir.

Kazanhim:
Anlayarak okuma becerisi gelisir.




K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

NESI MESHUR?

Malzemeler:
o Kagit
o Kalem

Uysgulama Plani:

» En az 18 sehir belirleyip o sehirlerin meshur olan Urinleri, eserleri vb. 6zelliklerini belirleyelim.

» Kagitlara sehirlerin isimlerini yazalim, baska kagitlara da meshur 6zeliklerini yazalim.

» Burada yazmanin yaninda yeteneginiz varsa meshurlari gizimle de gosterebiliriz.

» Sonrasinda ters cevirdigimiz sehirleri cocugumuz acacak ve o sehrin nesi meshursa o kagidi
bulup eslestirelim.

Kazanhim:
Bolgesel farklihklarin bilincine varir.




K

KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

BALON TENISI

Malzemeler:

s Balon
o 2 Adet Képiik Tabak
» 2 Adet Tahta Cubuk veya Kalem

Uysgulama Plani:

® Once tahta cubuklari ortasina kadar bir yapistirici ile plastik tabagin arkasina yapistir veya képiik
tabagin icine gecir.

® Ardindan balonu sisirip tabak raketlerin bir tanesini cocuguna ver, bir tanesini ise sen al. Ve oyun
baslasin! Balonu diisirmeden yarisarak tabak raketler ile birbirinize dogru atin.

Kazanim:
El-g6z koordinasyonu gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI
3

MANGALA YAPIMI
VE OYNAMA

R -
‘"\ Malzemeler:
e Karton yumurta kabi
8+ e Falgata
e Plastik kap
b e Nohut, fasulye vb. Grlnler
Uysulama Plani:

Yumurta kabi 6x2 olacak seklinde kesilir, kesilen pargalarin her biri kuyu olur. Plastik kaseleri
kuyularin sag ve sol kismina hazine olarak yerlestiririz. Taslarimiz olarak da fasulyeleri, nohutlari,
findiklari vb. kullaniriz.

- ]

Kazanim:
El becerisi gelisir. Geri dontsim duyarlilig artar.




KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

SEHIR BULMACA
YARISMASI

Malzemeler:
6 e Tirkiye iller Haritasi Boyama
+ e Kuru Boya

Uysgulama Plani:

Etkinlik icin Tirkiye iller Haritasi ¢ikarilir. iki kisilik veya iki den fazla oynanir. iki kisilik oynan
oyun su sekildedir:

1. oyuncu ve 2. oyuncu karsilikli olarak oturur. Oyuna kimin baslayacagina ise Tas- Kagit - Makas
yapilarak karar verilir. Kazanan oyuncu ulkemizin sehirlerinden birini sorar diger oyuncu da 30
saniye icinde bu sehri bulur. Buldugunda 10 puan alir. Verilen siire de bulamazsa puan alamaz. Bir
sonraki turda ise tam tersi olur. ikiden fazla oyuncunun oldugu oyun ise su sekildedir: Oncelikle
sehirleri soracak bir baskan segilir. Diger oyuncular baskanin séylemis oldugu sehirleri bulmaya
¢ahsir. ilk bulan oyuncu 25 puan alir, ikinci bulan 15 puan ve Uglincii bulan da 5 puan alir. Oyun
sonunda puanlar toplanir ve kazanan 6grenci belirlenir.

Kazanim:
Ulkemizin sehirlerinin nerede oldugunu kavrar ve bu sehirlerin hangi bolgemizde yer aldigini

:

ogrenir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI
3

OYUNCAK DUKKANIM

‘\ Malzemeler:

7+ » Evde bulunan oyuncaklar

Uysgulama Plani:

» Cocuklarin oyuncak diikkani kurmalari istenir.
» Oyuncaklarin tizerine fiyatlari yazilir.
» Aile bireyleri misteri olarak diikkandan alisveris yapar.

Kazanim:
Dort islem ve sosyal iletisim becerisi gelisir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

DOGA BELGESELIL

Malzemeler:
8 » Doga belgeseli
+ » Bilgisayar veya televizyon
» internet
o  Misir

Uysgulama Plani:

® Ebeveyn dogal cevre dediginde cocugun aklina neler geldigini sorar.
® Ardindan gittikleri dogal gevreleri hatirlatir.

® Sehir yasaminda gérmeye alisik olmadigimiz canlilarla yasasaydik nasil olurdu sorusunu sorarak
kisa bir beyin firtinasi uygular. (Ornegin: aslan, ziirafa.) Canlilarin yasam alanlarinin korunmasinin
oneminin lzerinde durulur ve belgesel izlemeye gegilir.

Kazanim:
Dogal cevrenin 6nemini ve canlilarin yasami icin ne kadar dnemli oldugunu kavrar.

Y\
f
u\))-
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

KUGUK SEF

Malzemeler:
Evde olan malzemeler.

( 3\

Uysulama Plani:

Her cocuk yemek yapmayi ve mutfakta vakit gecirmeyi sever.
Cocugunuzla beraber annesinin sececegi bir yemek, annesinin verecegi komutlarla yapabilir...

Bu hazirlama slireci kameraya gekilebilir.

Kazahim:
Yonergeleri uygulama becerisi gelisir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi m
)

TACTIX

T | Mazemeter B
J,"' \ Kagit, kalem |
- 10+
’\ // 16 adet tas (nohut ,fasulye vb.)
4
- E ois )
Uysulama Plani: |

e Bir kagida 4x4 luk olacak sekilde 16 adet kare kutucuk gizilir.

e Taglar kare kutucuklara dizilir.

e Sirayla en az birer en ¢ok dérder olacak sekilde taslar toplanir. f
e Enson tasi alan oyunu kaybeder.

Kazahim:
Mantik yuritme becerisi gelisir.

0ooe-
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi m
)

TELGRAF OYUNU

/ \ Kagit, kalem, Silgi

7N | Mateemeter ]

-+

\

X

Uysgulama Plani:

Telgraf oyununa baslamadan 6nce bir sdzclik secilir ve evde olan her oyuncu, segilen
sdzcugun harfleriyle baslayan sozciliklerden olusan bir telgraf yazmak zorundadir.

Ornegin, “BOYACI” sdzciigii ile biitiin oyuncular yarin artik Cem'i isirabilirler gibi bir telgraf
olusturabilirler. Telgrafi yazmak igin bes dakika sure verilir ve en komigini yazan édullendirilir.

Kazanim:
Hizli diistinme becerisi gelisir.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

TAS, KAGIT, MAKAS

3 Malzemeler:
Malzeme gerektirmez.
6+

Uysulama Plani:

» ki kisinin ellerini, birbirine géstermeden ayni anda makas, tas veya kagit sekline getirmesiyle
olusur.

» Her hareket farkli bir esyayi simgeler.

» El diiz tutuldugunda kagit, yumruk yapildiginda tas, isaret parmagi ve orta parmak ile V harfi
yapildiginda makas olur.

» iki oyuncu ellerini arkalarinda saklayarak {ice kadar sayarlar.

» Sonra ayni anda bu sekillerden birini yaparak ellerini birbirlerine gosterirler.

» Kagit, tastan giclidir ¢linki onu sarar.

» Tas, makastan daha gliclidir ¢linkli onu kirar.

» Makas, kagittan daha giglidir ¢iinkii onu keser.

» Daha gicli esyayi secen kisi puan alir.

» Ayni hareketi yaparlarsa her iki kiside puan alamaz.

&

Kazanim:
Dikkati ve hizli distiinme becerisi gelisir.

—

|U Tl i %ﬂl
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S é Makas --> kagidi keser g—[\\)(\
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ﬂp//_:) Kaglt --> tagl sarar b A\\_—I
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100 ETKINLIK

MASALLARI GEZELIM

Malzemeler:
» Kagit
7+ o Kalem

Uysulama Plani:

®» Oyuncular halka olur.
ilk oyuna baslayan bir masal kahramanini yazar, bir sonraki baska bir masal kahramanini ekler.

Tim oyuncular kahramanlari yazdiktan sonra ikinci turda bu kahramanlarin gectigi masallardan

kisaca ornekler verirler.

Kazanim:
Hafiza ve anlatim giici gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

MEYVE TIYATROSU

Malzemeler:

» Meyveler
» Kutu

» COp sis

Uysgulama Plani:

e Oyun iki takimdan olusur.
e Kapal bir kutuya elin girebilecegi kadar oyuk acilir.

e Karsi takimdan bir kisi kutunun icerisine meyve koyar ve diger takimdan bir ebe secilerek
kutunun icerisine elini sokar.

e Meyvenin ozellikleri ile ilgili bilgiler verir ve takim arkadaslarinin tahmin etmesini saglar.

Kazanim:
Takim galismasi gelisir.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

KARAOKE

3 Malzemeler:
7 o Karaoke mikrofonu
+ o Akilli telefon

Uysulama Plani:

Arka planda calan fon miizigi esliginde karaoke mikrofonuyla sarki sdylenir. Kaydedilen sarki
daha sonra aile bireyleri arasinda dinlenir ve yorum yapilir.

&

Kazahim:
Yeteneklerinin farkina varir.




KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

CIZ-KONUS

Malzemeler:
e Kalem

» Kagit

o Silgi

Uysgulama Plani:

Deyim ve atasozleriyle yapilan bu etkinlik en az 3 kisiyle yapiimahdir.

Secilen veya gonlli olan kisi, kagida hi¢c konusmadan bir atasozii veya deyim cizer.
Digerleri ¢izileni tahmin etmeye calisir.

Sonraki agsamada dogru cevabi bulan kisi gizme islemini gergeklestirir.

Kural: Cizim yapan kisi asla konusamaz, beden dilini kullanamaz, rakam veya ipucu
olabilecek kelimeler yazamaz.

e Sadece cizim yaparak resimle anlatmasi gerekmektedir.

Kazanim:
S6z varhigl zenginlesir. Problem ¢ézme becerisi gelisir.

ARMUT PIS, AGZIMA DUS: Bir isin emek ve zaman
etmeden, kendiliginden olmmasint beklemek.
— —
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BELEDIYESi

rouklarla Yap,'aeak

 EED

K

BALON HAVADA ZIPLA ZIPLA

Malzemeler:
e Balon
8+ o Kagit

o Kalem

Uysgulama Plani:

A4 kagidinin ortadan ikiye ayiriyoruz. 30 tane kagit olusturuyoruz. Béylece olusturdugumuz
kagitlarin lizerine ¢carpim tablosu sayilarini yaziyoruz.

ornek : (24 -36-42-8-12-21-15) her bir kagit icin bir tane sayi yazilir. Sonra yazdigimiz kagitlari 1‘
evin salonuna ya da koridora dagitiyoruz. Balonu sisiriyoruz. Balonu tek elinde yere diislirmeden ‘
hava da tutmaya calisirken carpim tablosu soruyoruz. Balon elinde oynayarak dogru sonug yazan |
kagidi bulup Gzerinde 3 kere zipliyor ve oyun béylece devam ediyor. ‘

Kazanim:

El-g6z koordinasyonu ve sayisal becerileri gelisir.

H-
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KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

9 TAS

Malzemeler:
e Oyun Zemini
7+ e 9O Siyah Tas

e OBeyaz Tas

Uysulama Plani:

Oyunun nasil oynandigini linki tiklayarak kisaca 6grenebilir ve cocuklarimizla pratik yapma
Oyunun temini icin, hem ¢ocuklarimizin el becerisini gelistirmek hem de liretkenliklerini
arttirmak icin evdeki malzemelerin kullanilarak yapilmasini 6neriyoruz. Bunun igin gerekli
malzemeler;

Zemin igin: mukavva, karton, koli, tahta vs. kullanilarak i¢ ice ge¢mis Ug¢
adet kare ¢izilir. Sonrasinda cizgilerin kesisim noktalari ve orta noktalari isaretlenir.

Tas icin gerekli malzemeler: iki ayri renkte olmak kosulu ile digme, boncuk, kagit, tas vs.
diiz bir zemin Gzerinde durabilecek nesneler secilebilir.

Kazanim:
Stratejik distinme becerisi gelisir.
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KUCUKCEKMECE
BELEDIYESi

ZINCIR OYKU

Malzemeler:
Malzeme gerektirmez.
7+

Uysgulama Plani:

Herkes cember seklinde oturur. Konusmaci bir climleyle 6yki baslatir. Saginda oturan kisi
oykiiniin kurgusunu bozmadan mantik akisi icinde oykiiye ekleme yapar. Sonrasinda saginda
oturan diger bir kisi ayni sekilde oykiliye ekleme yaparak etkinligi stirdirir. Bu sekilde 6yki zincir
seklinde biyliyerek devam eder. Birkag tur sonunda uygun bir noktada carpici sekilde oyki
sonlandirilir. Kural: Herkes purdikkat birbirini dinlemeli ve akisi bozmayacak sekilde yaratici
distinerek oykiiyi devam ettirmeli.

Kazanim:
Neden- sonug iliskisi kurar. Sosyal becerileri gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

LIMON IGNESI DENEYiI

‘\ Malzemeler:

e Limon

6+ “1 » Balon

Uysgulama Plani:

e Balonunuzu sisire bildiginiz kadar sisirin, limonunuzun kabugundan bir parc¢a kesip balonunuza
yaklastirarak kabugu sikip, katlayin.

e Limon kabugundaki hidrojen karbiir balonun yapildigi malzeme olan lateksi kimyasal olarak
parcalar e balonun patlamasina neden olur.

e Bir de deneyi limonun i¢ kismini sikarak yani limon suyu ile tekrarlayin neler oluyor?

Kazanim:
Neden-sonug iligkisi kurar.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

YANGIN séNDDRDCL’)

Malzemeler:

‘ o Karbonat
5+ o Sirke |
e Mum ‘;

Uysulama Plani:

» Su bardagina 3 tath kasigi karbonat ekleyin ve lizerine bardagin yarisina kadar sirke doldurun.

» Kopurmeler basladiysa kiiciik bir mumu yakarak ontinize alabilirsiniz.

» Ardindan bardaginizi mumun Uzerine dogru, icerisindeki sivi muma dokilmeyecek sekilde, egin.

» Mumun séndigini goreceksiniz.

» Karbonat bir asit icinde ¢ozildigilinde ortaya karbondioksit gazi ¢cikar ve bardaginizda birikir.

®» Bardagi yanan mum lzerine egdiginizde karbondioksit gazi mum atesine dogru akar ve onu
oksijensiz birakarak sondurr.

» Bu deneyi birde soyle yapalim; mumunuzu yakin ve lizerine temiz bir su bardagini kapatin.

» Bir slire sonra mum yine s6necektir. Sizce neden? Kibrit cakmak gibi yakici aletleri kullandiginiz
deneylerde yaninizda bir yetiskin olmasi gerekir.

o«

Kazahim:
Bilim meraki artar.

@J H,0

C
H.O
Sicak Hava + CO, : \ : ’

Hava Kabarciklar
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

=}

MIKROPLAR AKTIF

N Malzemeler:
\
» Kuru maya
7+ » Balon “
» Sise “
Uysulama Plani:

e Annelerimizin kullandigi kuru mayay! bir soda sisesine ya da agzi dar baska bir kaba doldurun,
Uzerine 1lik su ekleyip sisenin agzina balonunuzu gegirin.

e Diizeneginizi evinizdeki en soguk odaya birakip birkac saat sonra kontrol edin.

e Degisim var mi? Sonra ayni deneyi tekrarlamayi ama bu kez diizeneginizi evinizdeki sicak bir
noktaya birakin.

e Bir kag saat sonra kontrol edin. Degisim var mi? Son olarak kuru maya eklediginiz siseye hig¢ su
katmadan balonu siseye gecirin ve hazirladiginiz diizenegi yine sicak bir ortamda bekletin.

e Birkac saat sonra kontrol edin. Degisim var mi? Sizce bu 3 durum arasinda ki fark neydi ve
olusan degisikliklerin kaynagi nedir.

e Kuru maya icerisinde yararli mikroplar bulunur ve bu mikroplar kuru ortamda uzun yillar uyku
halinde yasayabilir ancak uygun sartlar olustugunda yeniden aktifleserek etki gosterirler.

Kazanim:
Bilim meraki uyandirir.




KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

KIM KIMINLE NE ZAMAN NE YAPIYOR

Malzemeler:

o Kalem
8+ o Kagit

OJygulama Plani:

e Oyun kagit ile oynanir. (Argo kelimelerin kullanilmamasi kurali konur.)

e Kagida kim kiminle ne zaman nerede ne yapiyor? yazilir.

e Kelimeleri ayirmak igin gizgiler gizilir.

e Kac kisi varsa o kadar kagit harcanir.

e Kimse birbirine gostermeden kim bélimuni doldurur (6rnegin Hasan).

e Sonra kim bolimi katlanir, kagitlar oyuncularla degistirilir.

e Bu boyle devam eder. Bittiginde kagitlar acilir, hepsi okunur. Kelimeler birlestirilir.

e Ortaya garip veya komik climleler ¢ikar. Puanlama ya da kazanan-kaybeden bulunmaz.

Kazanim:
Hikaye unsurlarini kavrar.




KUCUKCEKMECE
BELEDI YESI

SELAM SOYLE

Malzemeler:
Malzeme gerektirmez.
5+

Uysulama Plani:

Oyuna baslamak icin oyuncular halka olur. Her seyden 6nce oyuncularin kendilerine komik birer
isim secmesi gerekir. Bu isimler sunlar olabilir: Neettin, Ayibettin, Kaybettin, Soylettin,
Kagiverdin.

Herkes adini sectikten sonra kendini tanitir. Arkadaslarinin adini iyice 6grenmesine yardimci olur.
Oyun dizenli olarak, kendinden bir 6nceki kisi ile kendisinden sonra gelenle ondan sonra gelenin
adi soylenerek oynanir.

Diyelim ki oyunu Neetin isimli oyuncu baslatiyor. Oyunu baslatan sagindakine adiyla seslenir:
Ayibettin efendi ( veya hanimefendi de olabilir). - Efendim. -Kaybettin efendiye séyle Kaciverdin
efendinin (solundakinin adini soyliiyor) ona selami varmis.

S6z Ayibettin'de: Kaybettin Efendi! -Efendiiim. -Soylettin Efendiye soyle, Nettin Efendi'nin ona
selami varmis.

Oyun yanhslar yapildikc¢a giiliiserek, yanlislar diizeltilerek devam eder. Biraz sonra artik herkes
birbirinin adini 6grenmis olacagindan oyun yanlissiz olarak eglenceli bir sekilde turlanir.

Kazanim:
Dili kullanma becerileri gelisir.

(s
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

KOMIK MEKTUPLAR

| Malzemeler:
» Kagit
7+ o Kalem
o Zarf

Uysulama Plani:

®» Oyun en az Ug kisiden olusur. Amag, hayali bir kahramana mektup yazip bunlari cevaplamaktir.
» Herkes bir zarfin Gzerine hayali bir adres yazar. Sonra zarflar karistirilir ve herkes karistirilan

zarflardan birine adres yazar.
®» Buasamadan sonra oyuncular arasinda mektuplar yer degistirir. Oyuncu kendisine ¢ikan

mektubu ylksek sesle okur.

&

Kazanim:
Dil kullanim kabiliyeti gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

HAYVAN TUTMACA

Malzemeler:
Malzeme gerektirmez.

Uysgulama Plani:

Oyunculardan biri aklindan bir hayvan tutar. Diger oyuncular tutulan hayvana dair sorular sorar.
“Kag ayakli?”, “Ne yer?”, “Nerede yasar?”, “Ne renktir?” gibi. Verilen cevaplara gére oyuncunun
tuttugu hayvan tahmin edilmeye calisilir. Oyun bu sekilde sira ile devam eder.

Kazanim:
Akil yiriutme becerisi gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

PALET YAPIMI

,\ | Malzemeler: B
8 » Plastik kiigiik kapak
+ | e Yapistirici
» Yogurt kutusu kapagi

Uysulama Plani:
» Beyaz ve genis olan yogurt kapaginin icine palet gortintlisii vererek mavi kapak yapistirilir.
» Yogurt kapaginin ortasina basparmak icin delik acilir. Yapistirilan kapaklar icin bir middet

beklenir.
» Geri donlsliim malzemeleri ile yapilan bu etkinligimiz palet olarak kullanilabilir.

- s

Kazanim:

Hayal glci gelisir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

DOGAL DEZENFEKTAN

Malzemeler:
e Sirke

o Karbonat
o Tuz

Uysgulama Plani:

Ellerimiz mikroplarin en ¢ok bulastigi uzuvlarimizdir. Bu ylizden eve girdigimizde ve giin
icerisinde sik sik ellerimizi yikamamiz gerekir. Bunun disinda mikroplari 6ldiiren baska
malzemelerde vardir. Bunlara genel olarak dezenfektan deniliyor. 500ml icme suyuna 5 cay
kasigl tuz ve 2 gay kasigl karbonat ekleyip karistirin. Bu ¢ozeltiyi agiz ve burnunuzu temizlemek
icin kullanabilirsiniz. Ayrica yine 1000 ml siseye 500 ml su, 5 cay kasigi tuz ve 500 ml sirke
ekleyerek olusturacaginiz karisimi oda spreyi el spreyi olarak kullanabilirsiniz.

Kazanim:
Mikroplardan korunma igin kisisel temizligin 6nemini kavrar.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

KARTONDAN KEDI
FIGURLU AYRAC YAPIMI

Malzemeler:
o Kalem e Yapistirici
e Karton e Parsomen
e Makas e Beyaz Fon Kartonu

Uysgulama Plani:

Kendi ayracimizi kendimiz yapiyoruz. Parsémen kagida bir kedi giziyoruz. Beyaz fon kartonuna bir tane de
kopyasini ¢giziyoruz. Once ¢izdigimiz cizgileri belirgin hale getirip sonra da icini boyayalim, son olarak da dis
¢izimlerden keselim.

Kestigimiz bu pargayl mukavva kartonuna veya normal bir kartona da olabilir yapistirip kitap ve defter

arasina koymak icin kullanabiliriz.

Kazanhim:
Hayal glicu ve el becerisi gelisir.
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KUOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

o

ORDEK KALEMLIK

Malzemeler:
6 ‘ » Tuvalet kagidi rulosu » Kegeli kalem
+ e Yapistirici » Mukavva
» Renkli el isi kagitlan » Makas

Uysulama Plani:

e Cocuklarin ¢calisma masalarini renklendirmek icin evdeki malzemelerle yapilabilecek giizel bir
kalemlik ¢alismasi paylasmak istiyorum sizlerle.

e Hem cocuklarla glizel vakit gecirmis, hem liretmeyi 6gretmis hem de cocuklarimiza geri
doénisim bilincini asilamis oluruz...

e Tuvalet kagidi rulosundan kalemlik yapimi icin gerekli malzemeler; Tuvalet kagidi rulolari (sayiyi
kendi ihtiyaciniza gore belirleyebilirsiniz)

o Elisi kagitlar (rulolari kaplamak icin 6rdegin yizi, ayaklari ve kanatlari icin kullanilabilir.)

e ince mukavva kartonu (tirtilin yiizii icin. Tercihe gére yumurta kolisi (izerinde ki kartonlar
kullanilabilir.)

e Yapistirici (el isi kagitlarini rulolara yapistirmak icin prit, rulolari kartona yapistirmak icin uhu
tavsiye ederim)

e Keceli kalem, Hazir g6z (bu kisim da keceli kalemle cizilebilir.)

o

Kazanim:
Geri donlsiim malzemelerini kullanarak el becerisi ve hayal giiciini kullanir.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESI

TABAKTAN HAVA DURUMU

’\ ‘Malzemeler: ]
5 » 2 Adet Plastik veya Kopiik Tabak
,‘, + “f » Makas
"\\ » Raptiye

i » Keceli kalem, guaij veva akrilik boya

Uysulama Plani:

» Plastik tabaktan hava durumu raporu oyunu evde oyun ve egitim icin iyi bir fikir olabilir...

» Plastik tabaklari (2 adet) (ister desenli ister kendiniz renklendirin) st tste koyup tam ortalarina
delik acilir. Alttaki tabaga, istiinde pasta dilimi seklinde bélinlp hava durumu resimleri olan
kagit yapistirilir. Ust tabaga da bir pasta dilimi seklinde bir pencere acilir.

» Ortalarindaki delige de plastik ¢itcit takilir. Boylece rahat¢a doner. Cocuklar hava durumu
sunuculugu oynayabilirler

» Tercihe gore mevsimler de yapilabilir.

| - £

Kazanim:
Hava durumunu 6grenir ve mevsimleri kavrar.

El motor becerisi gelisir.
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UFLEMELI FUTBOL TOPU

Malzemeler:

e Dikdortgen seklinde bir kutu (ayakkabi kutusu idealdir.)

2 adet pipet Beyaz ve yesil renkli kalem tercihe gére de el isi kagidi
Kale yapilabilecek boyutta ince mukavva dan kutu.

Renkli yapiskanh kagit(Tercihe gore) |
Yapistirici- makas Renkli a4 kagidi Pinpon (top olarak kullanilacak

5+

Uysulama Plani:

Ayakkabi kutusunun icini yesil el isi kagidi ile hali saha seklinde kaplayarak baslayalim ise. Elinizde
hazir kullanabileceginiz yeterli blyuklikte bir kutu yoksa mukavvadan da kolaylikla bu sekilde bir
kutu yapabilirsiniz. Kale yapmak icin mukavva parcasindan kutu yapalim. Yapistirici yardimi ile
kaleleri hali sahaya yapistiralim. Hali saha icindeki cizgileri beyaz el isi kagidi kullanarak yapalim.
Oyunumuz oynamaya hazir hale geldi. Pinpon topunu ve pipetleri kullanarak topu tfleme yolu ile
hareket ettirelim ve karsi takimin kalesine gol atmaya c¢alisalim.

Kazanim:
Geri donisiim malzemelerini kullanarak el becerisi ve hayal giicu gelisir.




KUCUKCEKMECE
BELEDI YESi

KURT-KUZU-OT PROBLEMI

Malzemeler:
o Kagit
e Kalem

Ve

Uysgulama Plani:

Kurt-Kuzu-Ot resimleri kagida ¢iziniz ve hikayeyi anlatiniz.

Hikaye soyle: Ahmet Amcanin giftligi koyln biraz disinda kizil derenin hemen 6biir yanindaymis. Ahmet
amca bir giin kuzusunu, ormandan bahgesine inen kurdu ve kuzusu igin ayirdigi bir miktar otu da alip karsi
kiylya gegmek istemis. Ancak karsiya gegebilecegi tek arag ufacik bir kayikmis ve hepsinin beraber karsiya
gegmesi imkansizmis. Kayiga her defasina birini alabiliyormus; ya kuzuyu, ya kurdu ya da otu yanina
alabilecekmis. Ancak bir sorunu daha varmis, kurtla kuzuyu yalniz birakirsa kurt kuzuyu yermis, kuzuyla otu
yalniz biraksa bu sefer kuzu da otlari yermis.

Daha sonra kestiginiz kartlarla veya temsili materyallerle bu problemi cocugunuzdan ¢ézmesini uygulamall
bir sekilde isteyiniz.

Kazahim:
Problem ¢6zme slirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
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KOCUKCEKMECE
BELEDIYESi

HIKAYENI OLUSTUR

Malzemeler:
Malzeme gerektirmez

Uysgulama Plani:

e Yetiskin kisi ilk 6nce yer, zaman ve kahramani secer.
e Mesela, "glindlz","sonbahar","tavsan","agac" ve "orman" kelimelerinden olusan hikayeyi
baslatir ve cocuklardan segtigi kisinin tamamlamasini ister.

Zaman zaman yetiskin kisi hikayeyi zenginlestirerek yeni kahramanlar, renkler, sayilar ekleyerek
hikdyeyesin tamamlanmasina yardimci olur.

e Sonunda olusturulan hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Kazanim:
Muhakeme yetenegi gelisir.

HIKAYE OLWSTUWRMA ETKINLIGH— &

" LL
==

Resimden yola ckarak bir hikaye yazimz
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rouklarla Yap,'aeak
=]

&
SEKIL BULMACA

Vs | Malzemeler: j
P u
/ 7 » Renkli kagitlar
K + ) o Kalem

.f'/ ‘
——

Uysgulama Plani: 1

» Renkli kagitlardan geometrik sekiller kesilir.

» Bitin sekiller evin icinde dagitilir.

» Bulunmasi istenilen sekil, rengi ile birlikte soylenir.
| » Oyunculardan bunu ilk bulan puanlari kazanir. ;

Kazanim:
Konsantrasyon, hizli ve farkh diisiinme becerisi gelisir.
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MANDALDAN UCAK YAPIMI

Malzemeler:
5 ‘ » Tahta Mandal » Yapistirici (Ahsap tutkal)
+ » Dondurma Cubuklari » Makas (Sekilli kesen makas varsa |
» Tahta gay karistirma gubuklar ¢ok daha iyi olur) ;i

o Renkli keceli kalemler

Uysulama Plani:

» Tahta mandallari ve dondurma cubuklarini boyayarak basliyoruz ise. Mandallari boyayip
boyamamak sizin tercihinize kalmis.

» Keceli kalemlerle boyama yapabileceginiz gibi akrilik veya guaj boyaniz varsa onlarla da boyama
yapabilirisiniz.

» Karistirma cubugunu istedigimiz uzunlukta, sekil vererek kesiyoruz.

» Mandalin bir agz1 yukariya bir agzi asagiya bakacak sekilde tutarak asagiya bakan agzinin tutma
yerine karistirma ¢ubugunu, st tarafta kalan agzinin u¢ kismina da dil gubugunu yapistiriyoruz.

» Son olarak alt orta kismina kiiclk bir karton yapistirarak u¢c kisminin havada kalmasini sagliyoruz.

Kazanim:
Hayal glcini kullanarak atik malzemeleri kullanarak el becerisi gelisir.
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HAYAL CIZMECE

Malzemeler:

7+ Kalem

Uysgulama Plani:

Tahmin edecek oyuncu sirtini doner, diger oyuncu elindeki kalemin yazmayan tarafini
kullanarak bir kelime yazar veya bir sekil ¢gizer.

Kazanim:
Hayal glci ve dikkati gelisir.




